
LUO JA ILMAISE

idea

Videomaalaus

Mitä jos videokamera olisi kuin maa-
laajan sivellin?  
Tee videolla puolen minuutin mittai-
nen videomaalaus. Kokeile liikkuvan 
kuvan ilmaisumahdollisuuksia niin 
sommittelussa, valaisussa, rytmissä 
kuin kuva- ja äänimontaaseinakin. 

yksin tai pareittain
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LUO JA ILMAISE

toteutus

sovella

Valitse jokin näkymä tai toiminta, 
jolla luot videomaalauksen. Käytä 
kameraa siveltimenä tai kankaana. 

Siveltimenä kokeile liikkeen, rytmin 
ja tarkennuksen mahdollisuuksia. 
Toisto ja rytmi (hidastus, nopeutus) 
luovat tutuille asioille uusia merkityk-
siä. Kankaana tallenna liike, valot ja 
värit kameran pysyessä paikallaan 
(vrt. Lumiere-elokuva). 

Äänimaisema täydentää maalauk-
sen. Vältä vuorosanoja ja keskity 
tunnelmaan.   
 
Kokeile myös näitä: 
1. Videomaalauksen voit tehdä ani-
maatiotekniikalla tai käsittelemällä 
jo olemassaolevia kuvia.  
 2. Valitse kaksi vastakkaista tunnet- 
ta tai tunnelmaa. Tee minuutin kes- 
toinen maalaus, jonka aikana tun- 
nelma muuttuu vastakohdakseen.
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